[image: image5.jpg]




NavyFIELD 
- 잠수함 매뉴얼-
[image: image5.jpg]

21.
잠수함의 구입


32.
잠수함의 장비


3①
무장


3②
엔진


3③
FCS


4④
어뢰 및 기타 소모품


43.
잠수함 탑승 수병


54.
잠수함의 배수량


55.
잠수함의 전투룸 입장


56.
잠수함의 플레이


5①
전투룸 입장과 대기


6②
전투 개시 이후


61)
신규 패널


72)
기본 컨트롤


77.
對잠수함 공격




1. 잠수함의 구입
1 잠수함을 구입하기 위해서는 함장의 쉽트리에서 잠수함을 선택 하여야 합니다.
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각 국가별 최초 잠수함 트리는 다음과 같습니다.
	국가
	함장 필요 레벨
	분기함선

	미국
	38 Lv
	CL. Atlanta

	영국
	37 Lv
	CL. Dido

	일본
	38 Lv
	DD. Simakaze

	독일
	37 Lv
	CL. Koenigsberg


2 잠수함의 쉽트리를 선택하고 나면 함선의 구매 리스트에 잠수함이 표시 됩니다.
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3 함체 구입가격과 동일한 크래딧을 지불하게 되면 해당 함체를 보유할 수 있습니다.
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-잠수함을 구매할 경우 도크에 여유 공간이 있어야 구매가 가능 합니다.
-구매하려는 함선과 동일한 함선이 도크에 있는 경우 구매가 불가능 합니다.
2. 잠수함의 장비
1 무장
잠수함의 모든 무장은 고정으로 장착되어 있으며 탈착, 또는 교환이 불가능 합니다.
1) 어뢰 발사관
잠수함은 각 어뢰 발사관 마운트 마다 단장의 어뢰 발사관이 장착되어 있습니다.
2) 기타 부무장
잠수함은 주무장인 어뢰 발사관 이외에 보조무장을 장착하고 있습니다.
	기뢰 발사관
	기뢰 발사관이 장착되어 있는 잠수함은 기뢰의 매설이 가능합니다.
잠수함의 기뢰 발사관은 그 특성상 기뢰의 부설이 매우 빠르게 이루어 지지만 보유하고 있는 기뢰의 개수는 그 수가 매우 적게 제한되어 있습니다.

	덱건
	잠수함의 갑판에 설치되는 함포로 일반적으로 Deck Gun 이라고 칭합니다.
덱건의 설치 여부는 잠수함 마다 다르게 설정되어 있습니다.

	함재기
	일부 잠수함은 부상 상태에서 선체 내에 보관 중인 함재기를 꺼내어 운용할 수 있습니다.
함재기의 모함이 잠수중인 경우 함재기의 회수는 불가능 합니다.


2 엔진
잠수함의 엔진은 수상함보다 효율이 많이 떨어집니다.
3 FCS
잠수함의 FCS는 일반적인 수상함의 FCS와는 달리 매우 기본적인 연산만이 가능한 장치 입니다.
그렇기 때문에 잠수함 FCS가 가지는 명중보정은 매우 낮습니다.
4 어뢰 및 기타 소모품
	어뢰
	잠수함 전용의 어뢰는 일반 수상함에서 사용하는 어뢰보다 보편적으로 빠르고 강력한 파괴력을 가지고 있습니다.

	포탄
	덱건에 사용되는 포탄은 동일한 구경의 수상함의 함포 보다 위력이 강력한 탄을 사용합니다.

	기뢰
	잠수함에 설치되는 기뢰는 일반 기뢰와 동일합니다.

	함재기
	잠수함에 탑재되는 함재기는 일반 함재기보다 가벼운 동체의 개조형이 탑재 됩니다.


3. 잠수함 탑승 수병
1 잠수함에 탑승하는 수병의 자리 수는 수상함에 비해 제한 됩니다.
*1차 잠수함의 수병 자리 수 
	국가
	탑승 수병 수

	
	함장
	어뢰병
	포병
	보조병

	미국
	1
	1
	1
	2

	영국
	1
	1
	
	3

	일본
	1
	1
	1
	3

	독일
	1
	2
	2


2 일본 잠수함은 국가 특성에 따라 수병의 탑승가능 수가 +1 되어 있습니다.
3 잠수함에 탑승되는 수병의 무게는 수상함에 탑승할 때와 비교하여 대폭 감소 됩니다.
이는 수병의 구성원 중에서 일부만 탑승한다는 설정 입니다.
4 신규 생성된 2개의 병종(잠수 항해병, 음파 탐지병)은 잠수함의 운용에 있어서 반드시 필요한 수병들 입니다.
-탑승을 시키지 않아도 플레이는 가능하지만 운용상에 많은 제한이 따릅니다.
1) 잠수 항해병
-잠수함이 잠수중인 경우에는 압축된 산소를 소모하고 수상 항해중인 경우에는 잠수를 대비하여 산소를 압축하는데 이때 산소 압축의 효율을 높여 주는 것이 잠수 항해병이 하는 일입니다.
-잠수 항해병을 탑승 시키지 않아도 잠수함의 압축 산소는 압축이 가능하나 그 효율은 매우 떨어집니다.
-잠수 항해병이 사용하는 주 어빌리티는 “잠재” 입니다.
	국가
	전직레벨

	
	잠수 항해병
	잠수 항해장
	잠수 항해관

	미국
	30
	57
	79

	영국
	30
	56
	80

	일본
	30
	56
	79

	독일
	30
	55
	78


2) 음파 탐지병
-잠수중인 잠수함의 시야 거리와 잠수중인 잠수함의 위치 탐지 거리를 결정하는 것이 음파 탐지병이 하는 일입니다.
-음파 탐지병을 탑승 시키지 않은 잠수함의 잠수중 시야는 매우 좁게 나타납니다.
-음파 탐지병을 탑승 시키지 않은 대잠함은 잠수함이 잠수중인 동안은 잠수함을 발견할 수가 없습니다.
-음파 탐지병에 의한 잠수함 발견이 가능한 함급은 FF, DD, CL, SS Class의 함선에 한합니다.
그 이상 급의 함선은 자함의 소음으로 인해 잠수함을 탐지 할 수가 없습니다.
-탐지가 가능한 가능한 모든 조건을 갖춘 함선이라 하더라도 오버히트 사용시에는 잠수함을 탐지할 수가 없습니다. 
-음파 탐지병이 사용하는 주 어빌리티는 “잠재” 입니다.
*잠수중인 잠수함의 시야 거리와 잠수중인 잠수함의 위치 탐색을 위한 거리는 음파 탐지병의 어빌에 의해 넓어지지만 일정 한도 이상으로 탐지 거리가 제한되어 있습니다.
	국가
	전직레벨

	
	음파 탐지병
	음파 탐지장
	음파 탐지관

	미국
	12
	43
	69

	영국
	12
	45
	70

	일본
	12
	46
	72

	독일
	12
	44
	71


4. 잠수함의 배수량
1 잠수함은 고증에 따라 배수량이 매우 낮게 설정되어 있습니다.
2 잠수함 배수량의 고증에 따른 설정은 해당 함선에 높은 어빌리티를 가지고 있는 수병을 탑승시켜 밸런스를 붕괴 시키는 것을 견제하기 위한 안전 장치중 하나로 설정된 것입니다.
5. 잠수함의 전투룸 입장
1 잠수함은 그 특성상 입장이 가능한 전투룸이 제한되어 있습니다.
	전투룸 형태
	참여여부
	내용

	일반 전투룸
	참여 가능
	-

	대함대전 1
	참여 가능
	참여 가능

	야간전
	참여 불가
	전함과 항모급만 참여할 수 있으므로 제한

	OP Convoy
	참여 불가
	전투룸의 특성상 속도가 느리고 잠수가 가능한 잠수함은 제한

	전격전
	참여 불가
	일반적인 함선에 비해 강력한 공격력을 지닌 잠수함은 제한


2 잠수함은 일부 미션에만 입장이 가능하도록 되어 있습니다.
-Test Mission 3 입장 가능
-잠수함의 미션 입장은 추후 점차 확대될 예정 입니다.
6. 잠수함의 플레이
1 전투룸 입장과 대기
1) 잠수함의 플레이를 위한 기본적인 시스템은 기존의 시스템과 동일합니다.
2) 잠수함은 SS Class 가 입장 가능한 전투룸의 생성만 가능합니다.
3) 전투룸 입장 이후 전투가 진행 되기 이전까지는 기존의 수상함과 동일하게 진행 됩니다.
2 전투 개시 이후
1) 신규 패널
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A. 함재기 컨트롤 패널
-함재기의 탑재가 가능한 잠수함의 함재기 컨트롤 패널 입니다.
B. 압축 산소량 게이지
-잠수함의 압축 산소 총량을 확인할 수 있는 게이지 입니다.
-압축 산소 총량이 일정 수준 이하로 떨어질 경우 우측의 붉은 경고등이 점멸 합니다.
C. 잠수버튼
D. 한계 잠항 버튼
-좌측의 상하 컨트롤 스위치가 잠수와 부상을 할 수 있는 잠수/ 부상 버튼입니다.
-잠수를 위한 단축키는 ‘U’가 적용되어 있습니다.
-우측의 붉은 글씨 하단의 버튼이 한계잠항 버튼 입니다.
-한계잠항 버튼은 단축키가 적용되지 않습니다.
-상단의 녹색, 오렌지색, 붉은색의 패널은 현재 잠수함의 항해상태를 나타냅니다.
	색상
	녹색
	오렌지색
	붉은색

	상태
	수상항해
	수중항해
	한계잠항

	특이사항
	-수상항해 중인 잠수함은 압축 산소를 충전할 수 있습니다.
-수상항해 중인 잠수함은 모든 공격으로부터 피해를 받습니다.
	-수중항해 중인 잠수함은 압축 산소를 소모합니다.
-수중항해중인 잠수함은 어뢰, 기뢰, 폭뢰에 의한 공격에만 피해를 입습니다.
-탐지가능 함급에 탑승한 음파탐지병에 의하여 탐지가 가능합니다.
	-한계잠항중인 잠수함은 압축산소를 소모하며 자신의 DP를 감소시킵니다.
-한계잠항 중에는 적에게 탐지되지 않지만 이동이 불가능 합니다.
-한계잠항중인 잠수함은 어떠한 공격에도 피해를 받지 않습니다.


2) 기본 컨트롤
A. 잠수함의 주무장인 어뢰는 T 마운트로 설정되어 있습니다.
-일반 함정이 R마운트의 주무장을 사용하는 것과 다르기 때문에 어뢰 사용을 위해서는 반드시 마운트 변경을 해주셔야 합니다.  – 단축키 ‘T’

B. 잠수함의 어뢰는 전방 발사관과 후방 발사관으로 나뉘어져 있습니다.
전후방의 어뢰 발사관을 나누어 사용하기 위해서는 단축키 ‘w’, ‘E’를 이용하여 전후방 마운트를 선택해 주셔야 합니다.
C. 잠수함의 어뢰 발사 각도는 유저분들의 편의를 위하여 고정되어 있습니다.
D. 잠수함의 어뢰 탑재량은 수상어뢰정에 비해 적습니다.
그렇기 때문에 기본적으로 설정되어 있는 일제사격 상태로 사격을 진행할 경우 어뢰의 소모가 매우 빠르게 진행 됩니다.
그런 경우 ‘F4’키로 순차 사격 모드로 단발사격을 진행 하시면 조금 더 효율적으로 어뢰를 사용하실 수 있습니다.
E. 잠수함의 어뢰는 수상함에서 적함(목표물)을 정확히 포착하고 투하하는 방식이 아닌 수중에서 음파 탐지에 의해서 투하하는 방식이기에 수상함 어뢰에 비하여 명중률이 다소 떨어지도록 설정되어 있습니다.
F. 잠수함의 속도는 일반 함선에 비해 매우 느리게 되어 있습니다.
   하지만 고증상의 이동 속도보다는 훨씬 높게 책정되어 있습니다.
잠수함의 이동속도가 상대적으로 느린 것은 강력한 어뢰를 사용하는 잠수함이 밸런스를 붕괴하는 것을 방지하기 위한 안전책 입니다.
7. 對잠수함 공격
1) 잠수함을 공격하기 위한 방법은 크게 3가지로 구분되어 있습니다.
A. 수상항해 시 공격
수상항해 시 잠수함은 일반 함선과 동일하게 공격과 동일합니다.
함포와 어뢰, 기뢰, 폭뢰(전체 피해의 일부분)에 의한 공격에 피해를 입습니다.
B. 수중항해 시 공격
수중항해중인 잠수함은 함포에 의한 피해를 입지 않습니다.
하지만 폭뢰에 의해 강력한 피해를 입을 수 있습니다.
어뢰와 기뢰, 폭뢰에 의한 공격에 피해를 입습니다.
C. 한계잠항 시 공격
한계잠항중인 잠수함은 외부의 공격에 어떠한 피해도 입지 않습니다.
하지만 잠수함 선체의 잠수 한계점까지 잠수하는 행동으로 한계잠항을 벗어나기 전까지 선체 자체가 수압에 의해 지속적으로 피해를 입습니다.
2) 對잠수함용 신설 무장
A. 잠수함을 공격하기 위한 신설된 무장체계로는 폭뢰가 있습니다.
B. 폭뢰는 어뢰의 특성을 가지고 있으며 기뢰처럼 사용 됩니다만 자폭시간이 존재하여 투하 후 일정 시간이 경과하면 넓은 범위에 범위공격을 가하며 폭파 됩니다.
C. 폭뢰는 주로 수중의 잠수함을 타격하기 위하여 만들어 졌지만 피해범위 내에 위치해 있는 수상함 또한 약간의 피해를 입습니다.
이는 잠수함의 발견 위치에서 지속적으로 머물면서 폭뢰 공격을 가하는 것을 막고자 함입니다.
(실제로 폭뢰 투하 시에 모함은 전속력으로 폭뢰의 피해범위를 벗어나지 않으면 침몰에 이를정도의 피해를 받을 수 있습니다.)
D. 폭뢰에 대한 정보 입니다.
	구분
	투하식 폭뢰

	Launcher 타입
	어뢰발사관

	사용방법
	투하 하고자 하는 위치 위에서 투하버튼 사용

	이미지
	드럼형태
-기뢰와 같이 물위에 부유물 상태로 반투명하게 처리 

	처리
	입수 후 6초 이내에 자폭

	폭파 이펙트
	부유물(폭뢰)을 기점으로 대형 물기둥

	피해 처리
	명중처리가 없이 폭발의 근원지점부터 일정 범위까지 피해범위를 부여, 폭심에 가까이 위치할수록 큰 피해를 적용

	수상함에 대한 처리
	피해범위 내에 위치 시에는 비교적 적은 피해
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