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1. 항구 점령전의 기본 조건
1) 항구 점령전은 정해진 지역에서만 진행이 가능합니다

항구 점령전은 중립 항구를 제외한 New York(US), London(RN), Tokyo(IJN), Hamburg(KM)를 대상으로 진행할 수 있습니다.

2) 항구 점령전에 참가하기 위해서는 다음의 조건을 만족하여야 합니다.

1 30명 이상으로 구성된 함대이어야 합니다.

2 함대장이 보유한 통신병이 80레벨 이상의 작전 사령관이어야 합니다.

3 함대 보유 자금이 1억 Credit 이상이어야 합니다.

2. 항구점령전의 진행 순서

1) [image: image12.jpg]B e 818 T e B 5 | P8 P Y e B G5 T e 54 R = AL
(AREA) iy




항구점령전의 진행은 다음과 같은 순서로 이루어 집니다.

2) 선전포고는 월요일, 화요일, 수요일 3일간만 할 수 있습니다.

3) 점령전은 토요일 혹은 일요일 고정된 시간에만 진행됩니다. (미정)

4) 점령전이 발발하기 2시간 전부터 해당 AREA 는 전투대기상태로 전환되며, 해당 AREA 에 대한 일체의 행동(방만들기 등)이 금지됩니다.
5) 항구점령전은 총 2시간 동안 진행되며, 2시간 내에 항구를 점령하면 공격측이 승리하고 점령하지 못하면 수비측이 승리하게 되는 규칙으로 진행됩니다.

6) 전투가 종료된 후 일주일간 해당 항구는 휴전체제에 돌입하게 됩니다. 휴전체제가 되면 해당 항구는 전시체제가 되기 전까지 선전포고를 받을 수 없습니다.
· 현재는 테스트 버전으로 화요일, 금요일, 일요일에 선전포고를 할 수 있고 월요일, 수요일, 토요일에
점령전을 진행 할 수 있습니다.
3. 선전포고
1) 선전포고란 공격하고자 하는 항구의 주인에게 공격의사를 표시하는 항구점령전 최초의 명령입니다.

2) 선전포고는 함대장 통신병(작전사령관, 레벨 80)의 CLAN 메뉴에 속해있는 외교커맨드에서 실행할 수 있습니다. 
3) “선전포고” 의 남용을 막기 위하여 1억 크레딧의 함대자금을 “전쟁부담금” 명목으로 지출해야 하며, 이 금액은 전투 종료 후 승리한 함대 및 지원함대에 분배됩니다.
· 현재는 테스트 버전으로 선전포고 시 전쟁부담금을 지불하지 않습니다.

1 함대자금은 클랜 관리창에서 관리할 수 있습니다.
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4) 선전포고의 순서

1 클랜 관리창에서 외교커맨드 선택 후 2페이지의 선전포고로 이동합니다.
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2 점령전을 수행할 항구를 선택하고 선전포고를 선택합니다.
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3 팝업되는 내용을 승인하면 선전포고가 접수됩니다.
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5) 선전포고를 내리면 1페이지-정보열람 의 “공격작전” 에 선전포고 내용이 표시됩니다. 선전포고를 취소하기 위해서는 오른쪽의 “취소” 버튼을 누르면 되며, 취소 시 일정시간 동안 선전포고를 내릴 수 없게 됩니다.

[image: image5.jpg]Ags 2

FRIEND | | CLAN.
o S wam  uway @3 wews
3 = — = e
! 2 Tokyo 20 (HEH BHZFH0| ZAIE HELLICH LS
| A
= &
Fann
sumy

X





4. 대기시간과 휴전체제
1) 점령전이 시작되기 2시간 전부터 해당 항구가 위치한 Area는 전투대기상태가 됩니다.

1 전투대기상태인 지역에서는 방을 생성할 수 없으며 이미 생성되어 있는 전투방은 일정시간이 지난 후 자동으로 종료됩니다.
2 점령전이 시작되면 수병과 소모품을 제외한 함선의 셋팅이 불가능함으로 전투대기시간 동안에 점령전 준비를 마무리하여야 합니다.

2) 항구 점령전이 종료되면 해당 항구는 휴전체제로 전환됩니다. 휴전체제가 되면 해당 항구는 전시체제가 되기 전까지 선전포고를 받을 수 없습니다
5. 항구점령전의 기본 규칙
1) 항구점령전은 총 2시간 동안 진행되며 공격측은 2시간 이내에 항구를 점령해야 합니다. 반대로 수비측은 2시간 동안 항구의 소유권을 뺏기지 않으면 무사히 항구점령전을 마칠 수 있습니다. 
2) 항구점령전은 돌파작전과 상륙작전이라는 두 가지 전투방식을 지원합니다. 

1 돌파작전은 AREA 내에 존재하는 블록(Block)을 통과하여 항구가 위치한 블록(Block)까지 도달하기 위한 작전을 말합니다. 

2 상륙작전은 항구가 위치한 블록(Block)에서 항구의 DP를 낮춰 점령하는 작전을 말합니다.

3) 항구 점령전의 전투방은 오직 공격측 함대에 속해있는 플레이어만이 개설할 수 있습니다.

4) 항구점령전을 위해 개설된 전투방에서는 Ready 와 Close, 전투시작이 모두 자동으로 처리됩니다. 따라서 참가자들은 Ready를 따로 하지 않아도 되며 방장은 방문을 닫지 않아도 됩니다. 방문은 방 개설 후 2분이 경과할 시 자동으로 Close 되며, Ready는 참가자들의 시스템 상태에 따라서 다소 늦게 처리될 수도 있습니다. (최대 5분까지 대기하게 됩니다.) 단 마지막 상륙작전 시에는 3분 대기, 5분 후 전투가 시작됩니다.

5) 시간 내에 수비측이 입장하지 않을 경우 공격측은 전투 없이 해당 블록(Block)에서 승리하게 됩니다. 그러나 상륙작전의 경우에는 수비측이 입장하지 않았더라도 항구의 DP를 0으로 만드는 전투를 치러야 항구를 점령할 수 있습니다.

6) 하나의 블록(Block) 에서 돌파작전이 성공하면 다음 블록(Block)을 공격할 수 있게 됩니다.

7) 항구점령전을 위해 해당 AREA 의 블록(Block) 들이 활성화된 이후부터 항구점령전 참가자들은 다음과 같은 행동에 제한을 받게 됩니다. 따라서 함선의 수리 및 구입, 장비의 교체와 같은 작업들은 항구점령전이 시작되기 이전에 미리 준비해두어야 합니다.

8) 항구점령전에서는 Credit, Point 의 획득, 전투를 통한 숙련병 생성, 경험치의 획득 및 다운은 적용되지 않습니다. 그러나 Credit 과 Point 의 감소는 적용됩니다.

9) 항구에 대한 상륙작전에서는 상륙수송선 및 상륙병을 이용한 공격과 수송기 및 강하병을 이용한 공격이 가능합니다.

10) 상륙작전 시 항구 DP를 감소시키는 경우에는 항구의 속성수치(생산력, 방어력)가 떨어지게 됩니다. 속성수치에 영향을 주는 비율은 함포 > 강하병 > 상륙병 순 입니다.
· 함재기를 이용한 항구 공격은 강제 급폭만 가능하며 항구 DP 감소치는 함포와 동일한 비율로 적용됩니다.

6. 돌파작전과 상륙작전

1) 블록과 패널
1 블록(Block) 은 각 AREA 들을 구성하고 있는 사각형의 공간을 지칭합니다.
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2 패널(Panel) 은 항구점령전 시작과 동시에 각 블록(Block) 마다 생성되는 점령함대 인장을 지칭합니다.  최초 시작 시에는 모든 패널이 수비측 함대 인장으로 표시되어 있으며, 각 블록을 공격측이 점령할 때마다 인장이 변경됩니다.
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2) 돌파작전
1 돌파작전이란 각각의 전투 가능한 블록(Block)에서 승리하여 최종적으로 항구가 위치한 블록(Block)까지 전진하는 작전을 의미합니다.

2 돌파작전은 두 가지 조건 중 하나라도 만족할 경우 공격측의 승리로 종료되고 해당 Block을 확보하게 됩니다. (이하 재해권 확보)
	첫번째 조건
	1척 이상의 상륙수송선이 참가하여 수비측의 시작위치를 지나, 9시 방향의 장외구역으로 이탈

	두번째 조건
	참가한 수비측 함선 모두 격침


a. 수비측이 승리하기 위해서는 무조건 공격측 함선들을 전멸시켜야 합니다.

b. 전투가 시작되는 시점에서 상대진영에 참가자가 아무도 없을 경우 바로 승리한 것으로 처리되고 전투가 종료됩니다.
3 돌파작전 전투방은 공격측만 개설할 수 있으며 방장은 강제퇴장명령 등 일체의 방장권한을 부여 받을 수 없습니다.

4 돌파작전을 위한 전투방은 개설된 후 2분이 경과하면 자동으로 Close 상태로 전환되며, 개설시간을 기준으로 5분내에 모든 참가자들이 Ready 가 되었을 때 전투가 시작됩니다.

· 항구 점령전에서의 전투방은 Ready 와 Close, 전투시작이 모두 자동으로 처리됩니다.

· Close 상태에서 3분이 경과해도 Ready 가 되지 않는 참가자의 경우에는 강제로 퇴장 당하고 전투가 시작됩니다.

5 돌파작전 전투방에서는 상대방 참가자들을 확인할 수 없으며 오직 채팅화면을 통해서 대화만 가능합니다.
6 돌파작전을 위한 가장 최고의 전략은 가장 짧은 구간을 설정, 이 블록들을 차례차례 점령하여 진격하는 것입니다. 그러나 다수의 블록에 전투방을 개설하고 이들 중 하나의 블록에 주력을 집중시켜 수비측의 전력을 분산시키는 것도 하나의 전략이 될 수 있습니다.
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3) 상륙작전
1 상륙작전은 공격측이 항구가 위치한 Block과 인접한 Block에 대한 재해권을 확보했을 경우 수행할 수 있습니다.
2 상륙작전은 돌파작전과는 달리 개설된 전투룸에 수비측이 전혀 참가하지 않더라도 전투가 시작되며, 항구의 DP가 0 이 되어야만 항구를 점령할 수 있습니다. 단 공격측이 불참할 경우에는 전투룸이 자동으로 종료됩니다.
3 상륙작전은 배틀룸 개설 후 3분동안 Open 상태로 유지되며, Close 된 후 5분이 경과하면 전투가 시작됩니다.

4 항구의 거점은 3개로 나뉘어 있으나 1개만 집중 공략해도 DP를 감소시킬 수 있습니다. 또한 거점은 특이한 건물형태로 표시되며 이 지역 위에 마우스를 올려놓을 경우 상륙공격 및 강하공격가능 범위가 표시됩니다.
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5 항구의 DP 를 0 으로 만드는 방법은 다음과 같습니다.
	첫번째
	상륙수송선과 상륙수병을 이용하여 항구에 위치한 거점으로부터 일정반경 이내에서 상륙정을 발진시킵니다.

	두번째
	항공모함에서 수송기, 공수부대수병을 이용하여 항구에 위치한 거점으로부터 일정반경 이내에 공수부대를 강하시킵니다.

	세번째
	함포로 항구의 거점을 타격합니다.
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6 수비측은 항구점령전 이전에 해안포대와 대공포대, 기뢰, 해안경비대를 설정하여 항구의 방어에 사용할 수 있습니다.
· 해안포대와 대공포대, 해안경비대는 인공지능으로 작동되며 랜덤한 위치에 등장하게 됩니다.

· 기뢰는 수비측만 육안으로 확인할 수 있으며 공격측은 FF급 함선을 이용해 확인할 수 있습니다. 또한 확인된 기뢰는 함포를 이용하여 파괴할 수 있습니다.

7 상륙수송선의 활용
· 상륙공격가능 범위 내에 상륙수송선을 이동시켜 엔진을 정지시킵니다. (함선속도 0)

· 엔진이 정지되면 잠시 후 자동으로 상륙정들이 출발하며, 육지에 도착할 경우 보병 유닛들이 거점을 향해 이동을 개시합니다.

· 상륙정 및 보병유닛들은 공격을 받아도 사라지지 않습니다.

· 상륙정 및 보병유닛에 의한 거점공격을 차단하기 위해서는 모함이 되는 상륙수송선을 격침시켜야 합니다.
· 상륙부대의 수는 수송선의 DP로 결정되며 경광등 하단의 게이지를 통해 남은 부대수를 확인할 수 있습니다.
8 수송기의 활용

· 수송기는 항공모함에서 사용할 수 있습니다.
· 수송기는 급폭기 파일럿이 있어야 구입이 가능하며, 강하병이 있어야 낙하공격이 가능해집니다. (즉 수송기의 조종은 급폭기 파일럿이 담당하며, 낙하공격은 강하병이 담당합니다.)

· 다른 항공기들 (정찰기, 전투기, 급폭기, 뇌격기) 과 마찬가지로 발진준비를 위한 대기시간을 필요로 합니다. 

· 수송기가 이륙하게 되면 화면상에 경광등이 표시되며, 경광등 불빛의 색으로 강하가능범위를 알 수 있습니다. 적색은 강하를 해도 거점공격이 불가능한 범위를 뜻하며 녹색은 강하시 거점공격이 가능한 범위 내에 있다는 것을 의미합니다. 또한 강하병은 반드시 육지위로 낙하시켜야 합니다.
· 폭탄투하버튼을 (키보드의 마침표) 누르면 수송기에서 낙하산을 펼친 강하병이 낙하를 개시합니다. 이후 육지에 도달하게 되면 강하병 유닛으로 변경되고 거점을 향해 이동을 개시하며 최대 3번까지 강하병을 낙하시킬 수 있습니다.
· 낙하산 및 강하병 유닛들은 공격을 받아도 사라지지 않습니다.

· 강하병 유닛에 의한 거점공격을 차단하기 위해서는 접근하는 수송기를 격추시키거나, 수송기를 이륙시킬 수 있는 공격측의 항공모함을 격침시켜야 합니다.
· 강하부대의 수는 항공모함의 DP로 결정되며 경광등 하단의 게이지를 통해 남은 부대수를 확인할 수 있습니다.
9 승리조건
· 공격측 승리조건: 제한시간 이내에 항구를 점령해야 합니다. 제한시간 동안에는 항구를 점령할 때까지 계속해서 상륙작전을 수행할 수 있습니다

· 수비측 승리조건: 제한시간 동안 항구의 DP 가 0 이 되지 않도록 방어해야 합니다.

7. 점령항구의 투자
1) 항구를 점령하면 항구관리 기능을 사용할 수 있게 됩니다.
2) 항구관리 기능을 통하여 점령항구의 생산력과 방어력을 상승시킬 수 있으며 해안포대와 해안경비대, 기뢰와 같은 항구의 방어와 관련된 부분을 설정할 수 있게 됩니다.

3) 항구에 대한 투자는 항구를 점령한 함대원만 할 수 있으며 하루에 투자할 수 있는 최대치는 100만 Credit으로 제한됩니다. 또한 투자자는 항구에 투자한 금액에 따라 소량의 포인트를 획득할 수 있습니다.
4) 생산력

1 생산력은 최대 세율을 결정하며, 구입할 수 있는 기뢰의 수를 결정합니다. 또한 함대원들의 컴포넌트 구입 가격과 수리 가격의 할인율에도 영향을 줍니다.

2 항구의 세율은 점령 함대 외의 타 함대 가입자(함대 소속 전대 포함)가 해당 항구에서 함체와 같은 장비를 매각할 때 추가로 적용되는 세금으로 부과된 세금은 항구를 점령하고 있는 함대의 금고로 지급됩니다.

* 세금 부과 대상 – 함체, FCS, 엔진, 함포, 어뢰발사관

3 생산력은 초기 100부터 시작하며 함대원의 투자를 통하여 최대 10000까지 상승시킬 수 있습니다.
4 생산력에 투자한 Credit은 다시 회수할 수 없습니다.

5) 방어력
1 방어력은 항구의 DP 를 결정하며 방어력이 높을수록 기뢰의 공격력이 상승하게 됩니다. 또한 함포 및 급폭 공격에 의한 피해를 감소시켜 줍니다.

2 방어력은 해안 경비대의 최대 AI 함선 수와 해안 포대로 배치할 대공포 및 해안포의 최대량을 결정하게 됩니다.

3 방어력은 초기 100부터 시작하며 함대원의 투자를 통하여 최대 10000까지 상승시킬 수 있습니다.

4 방어력에 투자한 Credit은 다시 회수할 수 없습니다.

6) 항구의 투자
1 항구의 투자는 점령항구에서 클랜 관리창의 항구정보를 선택하여 이루어 집니다. 
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2 숫자패드와 상하버튼을 사용하여 투자할 생산력과 방어력을 설정하면 상승치에 따른 금액이 계산되어 표시됩니다. 투자에 대한 최종 승인을 위해서는 함대 비밀번호를 필요로 합니다.
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8. 수비대의 설정

항구 수비대의 설정은 점령항구의 항구정보에서 수비대 설정을 선택하여 이루어 지며 수비대 설정에서는 해안 경비대와 해안포대 및 기뢰를 설정할 수 있습니다. 이때 수비대의 설정비용은 함대 자금에서 소모되게 됩니다.
해안경비대(최대 24척)와 해안포대(최대 해안포 64문, 대공포 64문)의 설정 가능량은 항구의 방어력에 따라서 증가하며 기뢰(최대 255개)의 설정 가능량은 항구의 생산력에 따라서 증가합니다.

· 수비대 설정 시에는 생산력과 방어력의 영향을 받습니다.

그래서 상륙작전 시 항구 DP를 감소시키는 경우에는 항구의 속성수치(생산력, 방어력)가 떨어지게 되어 기존 수비대 설정이 변경될 수 있습니다.

· 수비대 설정에서 해안포대의 매각은 쉽야드와 동일한 방식으로 약 2%의 세율이 적용됩니다.
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1)  해안경비대의 설정
1 해안경비대는 인공지능으로 작동하여 공격범위에 공격측 함선이 들어오면 자동으로 공격하게 됩니다.
2 해안경비대는 항공모함을 제외한 대부분의 함선을 항구의 국적에 맞게 구입하여 최대 24척까지 설정할 수 있습니다. 또한 설정된 해안경비대의 무장은 자동으로 설정되어 있으므로 별도로 설정하실 필요가 없습니다.
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2) 해안포대의 설정
1 해안포대는 적 함선을 공격하는 해안포와 적 함재기를 공격하는 대공포로 구분되며 대공포의 경우 거치포만을 사용합니다.
2 해안포대는 항구의 국적에 맞는 함포를 구입하여 최대 64문까지 설정할 수 있습니다. 이때 설정할 수 있는 수량은 해안포와 대공포에 동일하게 적용됩니다. (즉, 현재 해안포대를 40문까지 설정할 수 있을 경우 해안포 40문과 대공포 40문, 총 80문을 설정할 수 있다는 뜻입니다.)
3 함포를 설정하게 되면 포탄은 자동으로 적재됩니다. 이때 해안포는 HE탄이 20묶음, 대공포는 AAA탄을 50묶음씩 적재하게 됩니다.
4 해안포를 설정하기 위해서는 해안포대 설정에서 GUN을 선택하여 추가/제거를 할 수 있으며 대공포는 AA.GUN을 선택하여 설정할 수 있습니다.
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5 설정된 해안포대들은 항구의 거점 주위에 랜덤하게 배치됩니다.
3) 기뢰의 설정

1 기뢰를 설정하게 되면 맵의 중간부분에 랜덤하게 등장하게 되며 기뢰에 접촉하면 아군과 적군에 상관없이 모두 피해를 입을 수 있습니다.

2 기뢰는 수비측만 육안으로 확인할 수 있으며 공격측은 FF급 함선을 이용하여야만 확인할 수 있습니다. 또한 확인된 기뢰는 함포를 이용하여 파괴할 수 있습니다.

3 기뢰는 항구의 생산력에 따라서 최대 255개까지 설정할 수 있으며 함선에 어뢰 또는 포탄을 장착하는 것과 같은 방식으로 추가할 수 있습니다.
4 기뢰 설정에서는 현재 설정된 기뢰의 숫자와 최대치를 확인할 수 있으며 설치할 기뢰의 숫자는 마우스의 휠과 상하 버튼을 이용하여 조절할 수 있습니다.
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수비측 점령지역


이곳에서는 돌파작전을 할 수 없습니다.





교전 가능지역


공격측이 돌파작전을 위한 전투방을 생성할 수 있습니다.





공격측 점령지역


공격측이 점령을 성공한 지역으로 인접한 블록이 교전가능지역으로 변경됩니다.





수비측 점령지역





교전 가능지역





공격측 점령지역





<중앙거점>





<북부거점>





<남부거점>





<항구거점>





해안 경비대 설정창에서는 새로운 경비대의 추가와 제거기능을 사용할 수 있습니다. 또한 최대로 설정할 수 있는 경비대의 숫자와 현재 설정된 경비대의 숫자를 확인할 수 있습니다.





해안 경비대에 설정할 수 있는 함선은 함급의 제한은 없지만 항구의 국적과 동일한 국적의 함선만을 선택할 수 있습니다. 
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